Reglas del juego:

El objetivo del juego es conseguir la mayor
cantidad de gemas. Pueden participar dos o
mas jugadores. Se decide quién repartira
primero tirando el dado, el que saque el
ndmero méas alto comienza. Se reparten tres
cartas a cada unoy se ponen tres cartas boca
arriba sobre la mesa. Comienza el jugador a
la derecha del que repartio.

En su turno cada jugador podra:

1. Comprobar que hayan al menos tres cartas
en la mesa, si hubiesen menos podrd agregar
las necesarias del mazo (si se olvida no podra
hacerlo después).

2. Levantar una carta del mazo.

3. "Pasar” o sefalar una carta de la mesa y
declarar: “Quiero esa cartal”, a continuacion
debera bajar una carta del mismo o distinto
color (ver Colores de las cartas) y arrojar un
dado. Para conseguir la carta, la suma de la
destreza de la carta bajada y el resultado del
dado debe serigual o superior a la resistencia
de la carta senalada.



Atencién: Si al bajar la carta el jugador no dijo
“Quiero esa carta!” /as cartas involucradas
deberdn quedar en la mesa. Cuando consigue
una carta, el participante recoge la que bajé
de sumano y junto a la que gané las separa
boca abajo, de esa manera ird acumulando
todas las cartas que vaya ganando a lo largo
de las distintas manos hasta que ya no
queden cartas sobre la mesa o ya nadie
pueda seguir jugando.

Cada jugador puede tratar de atrapar una
sola carta por mano.

Colores de las cartas: Se pueden usar cartas
que no sean del mismo color que la sefialada
pero en este caso la carta sufrird una penaliza-
cion de -1 a la destreza pudiendo incluso
quedar en cero.

Los comodines (cartas que tienen los cuatro
colores) no reciben nunca penalizaciones.

Si se juega con un solo mazo de “Quiero esa
cartal” no es conveniente que participen
més de dos jugadores pero los mazos de
“Quiero esa carta!” se pueden combinar y asi
participar més jugadores. Lo ideal es un
mazo cada dos jugadores.

Cuando ya no se pueda seguir jugando, cada
jugador debera contar las gemas consegui-
das y quién tenga mas sera el ganador.



